Biomimikry kvarteto / pexeso / dvojice

32 strategii organismu rozdélenych podle funkci (8x4) 32 vynalezl inspirovanych genialitou pfFirody

lidstvo Celi. Kazdy z organismU na kartach inspiroval vyndlez, ktery Ize vyuZit v oblasti

‘ Pomoci karet zjistite, jak mohou biomimikry pomoci vyresit nékteré z probléma, kterym
udrZzitelnosti, Zivotniho prostfedi, energetické ucinnosti, hospodareni s vodou apod.

biomimikry: 4 strategie pro kazdou funkci. U souboru karet obsahujicich organismy

‘ Strategie Zivych organisma byly vybrany na zakladé 8 hlavnich skupin taxonomie
je nazev funkce uveden v horni ¢asti karty. Osm funkci je oznaceno réznymi barvami.

Institutem pro tfidéni biologickych strategii prezentovanych
na webovych strankach AskNature (asknature.org) podle funkdi,
které poskytuji Zivym organism{m a pfirodnim systémuim.

' Taxonomie biomimikry je klasifikacni systém vyvinuty Biomimikry
8 hlavnich skupin funkci:

1.Zpracovani informaci - svétle modra
2.Pohyb - rdzova

3.0chrana pred poskozenim - svétle zelend Funkci je mySlena strategie organismu pro preziti nebo prizpU-
4.PFizpiisoben( - #luté ' sobeni organismu jeho prostred..

5.Nakladani se zdroji - svétle hnéda
6.Vyroba - oranzova

7.Udrzovani spolecenstvi - modra
8.Rozklad - fialova

potreb. Strategie je vlastnost, zplsob nebo proces, ktery ukazuje,
jak je funkce naplhovana. Je to druh adaptace, ke které dochazi,
aby organismus prezil. Taxonomie biomimikry déli tyto biologické
strategie do 8 hlavnich skupin podle funkce.

' Zivé organismy pouZzivaji rizné strategie k uspokojovani svych

Verzi k tisku a dalSi aktivity k tématu najdete na www.biolearn.eu.



http://www.biolearn.eu/

Pravidla her:

Karty Ize hrat nékolika zpUsoby.
V zavislosti na véku, poctu hracl nebo tématu miZete pouZzit vSechny karty nebo vybrat jen nékteré.

Kvarteto
pouZivejte pouze karty Zivych organismu

Musite nasbirat Ctyfi karty organism(, které maji stejnou
funkci. Pomohou vam popisky v horni €asti a barvy. Hraci

dostanou stejny pocet karet (vSechny karty jsou rozdany).

Pokud maji karty, které drzi v ruce, Ctyfi stejné skupiny
vlastnosti (=Ctverice), mohou byt poloZeny na stUl. Zacina
nejmladsi hrac.

Hrat Ize dvéma zplsoby :

1. O kartu mUZete pozadat kohokoliv- Funkce musi byt
pojmenovana. Pokud dotycny kartu ma, musi ji predat
a na rfadeé je hrac, ktery o ni pozadal; pokud kartu nem3,
je na rfadé ten, koho o ni pozadal.

2. MUZete si vytahnout kartu od kohokoliv.

Pokud hraci dojdou karty, nemUZe ve he pokracovat.
Vyhrava hrac, ktery nasbiral nejvice kvartet.

Erasmus+

Karty byly vyvinuty v ramci projektu "BioLearning for the Future -
Smart by Nature" (2021-1-HUOT-KA220-SCH-000027718).
Projekt je podporen programem Erasmus+.

Pexeso
pouZivejte karty s organismy i vynalezy

Podle pravidel hry pexeso poloZte karty na stdl licem
nahoru. Hraci mohou postupné otocit dvé karty. Pokud
tvoFi dvojici (organismus + vynalez), mohou je odstranit
ze stolu a hraji znovu; pokud dvojici netvofi, musi karty
otocit zpét a na fadé je dalSi hrac.

Dvojice
pouZivejte karty s organismy i vynalezy

Varianta 1: Zvolte spravny pocet karet pro dany pocet
24kl (ujistéte se, Ze v bali¢ku jsou dvojice). Rozdejte je a
poté nechte déti najit se do dvojice (organismus a inovace
jim inspirovana).

Varianta 2: Rozdélime zaky do malych skupin. Kazda
skupi-na dostane stejny pocet karet (dbejte na to, aby

v pouzitych bali¢cich byly dvojice). Karty Zivych tvord
poloZime na stul, Zaci maji za kol umistit kartu vynalezu
vedle odpovidajiciho zivého tvora.




